
 
 

ชื่อโครงงานภาษาไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ**นามสกุล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพ่ือความสมบูรณ์แหง่ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑติ (เทคโนโลยีมัลติมเีดียและแอนิเมชัน) 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค ์
พ.ศ. 25XX 

ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

ระยะขอบซ้าย 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ระยะขอบขวา 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

ระยะขอบบน 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ระยะขอบล่าง 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 

ปีพุทธศักราช 
ที่ท ำกำรสอบโครงงำน 

ไม่ต้องมีค าน าหน้าชื่อ 

ตัวอย่างเล่มเอกสารโครงงาน MTA 
ปรับปรุงเมื่อวันที่ 15 มกรำคม 2567 เวลำ 13:00 น. 



 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
เรื่อง  ชือ่โครงงานภาษาไทยตัวหนา 

 
 

นามผู้จัดท าโครงการ**ช่ือ**นามสกลุ (ไม่ต้องมีค าน าหน้าช่ือ) 
ได้พิจารณาเห็นสมควรรบัเป็นส่วนหนึง่ของรายวิชาโครงงานเทคโนโลยีมลัติมีเดียและแอนิเมชัน 
ตามหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลตมิีเดียและแอนิเมชัน) 
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 
 
 

ลงช่ือ.............................................................อาจารยท์ี่ปรึกษา 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
 
ลงช่ือ.............................................................กรรมการ 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
 
ลงช่ือ.............................................................กรรมการ 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
 
ลงช่ือ.............................................................กรรมการ 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
 
ลงช่ือ.............................................................กรรมการ 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
 
ลงช่ือ.............................................................. 
       (ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล) 
หัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วันที่............ เดือน................................. พ.ศ................... 

เว้น 2 บรรทัดตัวอักษร
ขนำด 16 พอยน์ 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

ช่ือรำยวิชำโครงงำน 
ช่ือสำขำวิชำ 

ช่ือสำขำวิชำ 



ก 

 

กิตติกรรมประกาศ 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 

ช่ือ**นามสกลุ 
ช่ือ**นามสกลุ 

 
  

เว้น 1 บรรทัดตัวอักษร
ขนำด 16 พอยน์ 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

เว้น 2 บรรทัดตัวอักษร
ขนำด 16 พอยน์ 

กำรล ำดบัหน้ำในส่วนค ำน ำเรื่อง ให้ใช้
ตัวอักษรเรียงตำมพยญัชนะไทย ก,ข,ค,… 

จัดชิดขวา (ไม่ต้องมีค าน าหน้า)
ชื่อ 



ข 

 

 
หัวข้อโครงงาน  ช่ือโครงงานภาษาไทย 
ผู้จัดท าโครงงาน  1. ค าน าหน้าช่ือ+ช่ือ**นามสกลุ   รหัสนักศึกษา  XXXXXXXXXX 
   2. ค าน าหน้าช่ือ+ช่ือ**นามสกลุ   รหัสนักศึกษา  XXXXXXXXXX 
อาจารย์ท่ีปรึกษา 1. ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล 
   2. ต าแหน่งทางวิชาการ+ช่ือ**นามสกุล 
หลักสูตร  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมลัติมเีดียและแอนิเมชัน) 
ปีพุทธศักราช  25XX 

…………………………………………………………………………………………………………………. 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

บทคัดย่อ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 (ให้นักศึกษาสรุป วัตถุประสงค์  จุดมุง่หมาย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ์ เครื่องมือที่ส าคัญใน
การท าโครงงาน / และวิธีการประเมินผลโครงงาน (ถ้ามี) ได้แก่ กลุ่มตัวอย่าง  แจกแจงเครื่องมือที่ใช้
ในการประเมินโครงงาน และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล) 

โครงงานนี้ไดจ้ัดท า .......................................................................................................... ..... 
..............................................โดยมีวัตถุประสงค์ในการ....................................................................... 
……………………………………ใช้ส าหรบั........................................................................................ซึ่งคณะผู้จัดท า
ได้มีแนวคิดในการ....................................................................................................โดยมเีครื่องมือที่ใช้
ในการสร้างงาน................................................................................................................ ....................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………. 

………….. สรุป ประโยชน์ที่ได้รับ / และผลการประเมินโครงงาน ที่เป็นข้อมูลเชิงสถิติ และ
การแปลความหมาย (ถ้ามี) …………………...............................................................................………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………. 
  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) กำรล ำดบัหน้ำในส่วนค ำน ำเรื่อง ให้ใช้

ตัวอักษรเรียงตำมพยญัชนะไทย ก,ข,ค,… 

ถ้ำมีผู้จัดท ำโครงงำนหรืออำจำรย์ ที่ปรึกษำ
เพียงคนเดียว ไมต่้องใส่ล าดบัเลข 



ค 

 

สารบัญ 
 

หน้า 
กิตติกรรมประกาศ ก 
บทคัดย่อ ข 
สารบัญ ค 
สารบัญตาราง X 
สารบัญภาพ X 
บทที่ 1  บทน า 1 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา X 
วัตถุประสงค์ของโครงงาน X 
ขอบเขตของโครงงาน X 
ระยะเวลาการด าเนินงาน X 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะไดร้ับ X 
ค านิยามศัพท์เฉพาะ X 

บทที่ 2  ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง X 
XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง X 

บทที่ 3  วิธีการออกแบบและด าเนินโครงงาน X 
เรื่องย่อ X 
โครงเรื่องขยาย X 
การสบืค้นตัวละคร X 
ออกแบบตัวละคร X 
ออกแบบฉากและอปุกรณ์ X 
บทถา่ยท า X 
บทภาพ  
บทภาพยนตร ์ X 
การออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ X 

 
  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) กำรล ำดบัหน้ำในส่วนค ำน ำเรื่อง ให้ใช้

ตัวอักษรเรียงตำมพยญัชนะไทย ก,ข,ค,… 



ง 

 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
หน้า 

บทที่ 4  ผลการด าเนินโครงงาน X 
ตัวละคร X 
ฉากและอุปกรณ์ X 
ภาพยนตร์แอนิเมชัน X 

บทที่ 5  บทสรุปและข้อเสนอแนะ X 
สรปุผลการด าเนินโครงงาน  X 
ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข X 
ข้อเสนอแนะในการพฒันาต่อไป X 

บรรณานุกรม X 
ภาคผนวก ก  XXXXXXXXXXXXXX (ถ้ามี) X 

XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 

ภาคผนวก ข  XXXXXXXXXXXXXX (ถ้ามี) X 
XXXXXXXXXX X 
XXXXXXXXXX X 

ประวัติผูเ้ขียน X 
 
  



จ 

 

สารบัญตาราง 
 
ตารางท่ี หนา้ 

1.1 ตารางการด าเนินงาน  X 
2.1 XXXXXXXXXX  X 
3.1 บทถ่ายท า X 
3.2 บทภาพ  X 
3.3 บทภาพยนตร ์ X 
3.4 XXXXXXXXXX X 
4.1 แบบฟอรม์ประเมินความพึงพอใจ X 
4.2 XXXXXXXXXX X 
5.1 ผลประเมินความพึงพอใจ X 
5.2 XXXXXXXXXX X 
ก.1 XXXXXXXXXX X 
ข.1 XXXXXXXXXX X 

 
หมายเหตุ  ถ้าไมจบใน 1 หนา หนาถัดไปให้พิมพ์ค าว่า “สารบัญตาราง (ตอ)” 
  

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) กำรล ำดบัหน้ำในส่วนค ำน ำเรื่อง ให้ใช้

ตัวอักษรเรียงตำมพยญัชนะไทย ก,ข,ค,… 



ฉ 

 

สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี หน้า 
2.1  XXXXXXXXXX X 
2.2  XXXXXXXXXX X 
2.3  XXXXXXXXXX X 
2.4  XXXXXXXXXX X 
2.5  XXXXXXXXXX X 
3.1  XXXXXXXXXX X 
3.2  XXXXXXXXXX X 
3.3  XXXXXXXXXX X 
3.4  XXXXXXXXXX X 
3.5  XXXXXXXXXX X 
3.6  XXXXXXXXXX X 
3.7  XXXXXXXXXX X 
3.8  XXXXXXXXXX X 
3.9  XXXXXXXXXX X 
4.1  XXXXXXXXXX X 
4.2  XXXXXXXXXX X 
4.3  XXXXXXXXXX X 
4.4  XXXXXXXXXX X 
4.5  XXXXXXXXXX X 
ก.1  XXXXXXXXXX X 
ก.2  XXXXXXXXXX X 

 
หมายเหตุ  ถ้าไมจบใน 1 หนา หนาถัดไปให้พิมพ์ค าว่า “สารบัญภาพ (ตอ)” 
 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) กำรล ำดบัหน้ำในส่วนค ำน ำเรื่อง ให้ใช้

ตัวอักษรเรียงตำมพยญัชนะไทย ก,ข,ค,… 



 
 
 
 

บทท่ี 1 
บทน า 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

<เกริ่นน าถึงที่ความเป็นมา หรือความส าคัญของสิ่งทีจ่ะท า>.................................................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 

<ปัญหา>…………………………………………………………………………..………………………………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 

<วิธีการแก้ปญัหา>……………………………………………………………..………………………………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 
 
  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนำดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนา 

ระยะขอบล่าง 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

ขนำดตัวอักษร 16 พอยน ์ตัวหนา 
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วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
1. เพื่อสร้างเกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนเิมชัน……………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2.  เพื่อประเมินความพงึพอใจของ........................................ที่มีต่อ <ช่ือโครงงาน> ............. 

............................................... 
3.  เพื่อประเมินความรู้ ความเข้าใจของ........................................ 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ขอบเขตของโครงงาน 

1. สร้างภาพยนตร์/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน ........ มิติ ทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกบั....................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

1. สร้างเกมแอนเิมชัน ..... มิติ ทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกบั................................................................... 
              เกมแอนิเมชัน ..... มิติ ที่ทีมผู้จัดท าพัฒนาข้ึนน้ี จะเป็นรปูแบบมุมมอง.............................. 
ควบคุมด้วย...................(เมาส์ / คีย์บอร์ด/ ปากกา / จอยสติ๊ก ..............)  โดยมีเงื่อนไขตามขอบเขต
ของระบบเกมดงัต่อไปนี ้

1.1 ขอบเขตด้านระบบ 
1.1.1 ตัวละคร ตัวละครของเกม จะเป็น ...................................... ที่ท าภารกจิต่าง ๆ  
1.1.2 การควบคุมตัวละคร ควบคุมด้วยคีย์บอร์ด และเมาส์ ดังนี้ 
        1.1.2.1 คีย์บอร์ด 

(1) .......... : …………   
(2) .......... : ………… 
(3) .......... : ………… 
(4) .......... : ………… 
(5) .......... : ………… 

        1.1.2.2 เมาส์ 
(1) .......... : …………   
(2) .......... : ………… 
(3) .......... : ………… 
(4) .......... : ………… 
(5) .......... : ………… 

        1.1.2.2 จอยสติ๊ก 
(1) .......... : …………   
(2) .......... : ………… 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

สิ่งท่ีต้องการประเมิน อำจเป็นควำมพึงพอใจ 
ควำมรู้ ควำมเข้ำใจ หรือ กำรน ำไปใช้ 
 

กรณีเป็นเกม
แอนิเมชัน  

3 มิติ /2 มิติ 
ให้เพิ่มขอบเขต
ของระบบเกม 
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1.1.3 เสียงประกอบเกม 
1.1.3.1 มีเสียงเพลงประกอบฉาก ระหว่างก าลงัเล่น.......................... 
1.1.3.2 เสียงเอฟเฟคเกม ................................................................... 

1.1.4 ระบบ NPC/AI ภายในเกม จะท าการเคลื่อนไหว...........................................
โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1.1.4.1   ............................................... 
1.1.4.2   ............................................... 

1.1.5 ระบบเงื่อนไขการแพ้/ชนะ ภายในเกม  
1.1.5.1 การชนะ จะเกิดจาก ....................................................................... 

............................................................................................................................. ........................... 
1.1.5.1 การแพ้ จะเกิดจาก ....................................................................... 

............................................................................................................................. ........................... 
2.  เกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน .... มิติ ที่มคีวามยาว ....... นาที ..... วินาที  
3.  เกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน ส าหรบั …........ (เช่น เด็ก) อายุ .... ปีข้ึนไป  
4.  ความละเอียดของวิดีโอ ............................... (เช่น 1920 x 1080 พิกเซล) 
5.  ตัวละครหลัก จ านวน ......... ตัวละคร ดังนี ้

5.1  ......(ช่ือ)........ (เป็นใคร)................................................ 
5.2  ......(ช่ือ)........  (เป็นใคร)................................................ 

6.  ฉากละคร จ านวน ...... ฉาก ดังนี ้
6.1  .......(ระบุช่ือฉาก).............. 
6.2  .......(ระบุช่ือฉาก).............. 
6.3  .......(ระบุช่ือฉาก).............. 

7.  แก่นเรื่อง และเนื้อเรื่อง  
    7.1 แก่นเรื่อง (Theme) 
         .................................................................. 
    7.2 เนื้อเรื่อง (Plot) 

.................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................... .............................................
................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................  
 

1. รำยละเอียดของสิ่งที่จะท ำ ต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
โครงงำน กำรพิจำรณำควำมสมบูรณ์ของงำนจะอยู่ที่หัวข้อน้ี 

2. รำยละเอียดของสิ่งที่ต้องใช้ เครื่องมือ หรือทฤษฎีต่ำง ๆ 
เทคโนโลยีที่ใช้  ซอฟต์แวร์เฉพำะทำง หรือฮำร์ดแวร์เฉพำะทำง 

โดยปรับหัวข้อให้เหมำะสมกับประเภทของโครงงำนที่จัดท ำ 
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8. เครื่องมอืที่ใช้ในการสร้างเกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตรก์ารต์ูนแอนิเมชัน 
8.1  การวาดตัวละคร ใช้โปรแกรม ..................และ ............................... 
8.2  การออกแบบฉาก และอุปกรณ์ ใช้โปรแกรม..................และ ............................... 
8.3  การสร้างวิชวลเอฟเฟค ใช้โปรแกรม..................และ ............... 
8.4  การตัดต่อ ใช้โปรแกรม..................และ ............... 
8.5  การออกแบบ และตัดต่อเสียงประกอบ ใช้โปรแกรม ..................และ ............... 
8.6 คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างเกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 

8.6.1 คอมพิวเตอร์เครื่องที่ 1 ส าหรับปั้นฉาก และอุปกรณ์ประกอบฉาก 3 มิติ 
 8.6.1.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.1.3 RAM : ……………………………….. 
8.6.1.4 GPU : ……………………………….. 
8.6.1.5 HDD/SSD : ……………………………….. 

8.6.2 คอมพิวเตอร์เครื่องที่ 2 ส าหรับวาดภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ  
 8.6.2.1 CPU : ………………………………..  

8.6.2.2 RAM : ……………………………….. 
8.6.2.3 System Type : ……………………………….. 
8.6.2.4 Pen and Touch : ……………………………….. 

8.6.3 คอมพิวเตอร์เครื่องที่ 3 ส าหรับออกแบบเสียง  
 8.6.3.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.3.2 RAM : ……………………………….. 
8.6.3.3 System Type : ……………………………….. 
8.6.3.4 Pen and Touch : ………………………………..  

8.6.4 คอมพิวเตอร์เครื่องที่ 4 ส าหรับตัดต่อแอนิเมชัน และตัดต่อเสียง  
 8.6.4.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.4.2 RAM : ……………………………….. 
8.6.4.3 System Type : ……………………………….. 
8.6.4.4 Pen and Touch : ……………………………….. 

8.6.5 คอมพิวเตอร์เครื่องที่ 5 ส าหรับเรนเดอร์วิดีโอ 3 มิติ 
 8.6.5.1 CPU : ……………………………….. 

8.6.5.3 RAM : ……………………………….. 
8.6.5.4 GPU : ……………………………….. 
8.6.5.5 HDD/SSD : ……………………………….. 
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8.7 อุปกรณ์ส าหรับบันทึกเสียง 
  8.7.1 อุปกรณ์ส าหรับบันทึกเสียงพากย์เครื่องที่ 1  
   8.7.1.1 Product : ……………………………….. 

8.7.1.2 Polar Pattern : ……………………………….. 
8.7.1.3 Frequency Rate : ……………………………….. 
8.7.1.4 Sensitivity : ……………………………….. 
8.7.1.5 Equivalent Noise Level : ……………………………….. 
8.7.1.6 SPL : ……………………………….. 
8.7.1.7 S/N Ratio : ……………………………….. 
8.7.1.8 Electrical Current : ……………………………….. 

  8.7.2 อุปกรณ์ส าหรับบันทึกเสียงพากย์เครื่องที่ 2  
   8.7.2.1 Product : ……………………………….. 
   8.7.2.2 OS : ……………………………….. 

8.7.2.3 CPU : ……………………………….. 
8.7.2.4 Speed : ……………………………….. 
8.7.2.5 GPU : ……………………………….. 
8.7.2.6 RAM : ……………………………….. 
8.7.2.7 ROM : ……………………………….. 

 
 



 
ระยะเวลาการด าเนนิงาน  
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี  1.1 ตารางการด าเนินงาน (Gantt  Chart)  

ขั้นตอนการท างาน 
พ.ศ. 2563 พ.ศ. 2564 

ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 
1. ศึกษาเบื้องต้นและขออนุมัติโครงงาน 
 

               

2. …............................ 
 

               

3. …............................ 
 

               

4. …............................ 
 

               

5. …............................ 
 

               

6. …............................ 
 

               

7. .…............................ 
 

               

8. จัดท าเอกสารประกอบโครงงาน 
 

               

หมายเหต ุ   แทนระยะเวลาตามที่วางแผน   แทนระยะเวลาท่ีท างานจริง

2 

ข้ันตอนกำรท ำโครงงำนแต่ละประเภท จะไม่เหมอืนกัน 
ทั้งจ ำนวนข้อ และข้ันตอนของแต่ละข้อ 

ระยะขอบบน (ด้านน้ีเป็นด้านท่ีเข้าสันเล่ม) 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รบั 
1.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
2.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
3.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
4.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ค านิยามศัพท์เฉพาะ (ถ้ามี) 

1.  .................................................................................................................................  
2.  ......................................................................................................................... ........ 
3.  ......................................................................................................................... ........ 

 
 เป็นกำรกล่ำวถึงควำมหมำยของค ำหรือข้อควำมทีผู่้

ศึกษำ 
ต้องกำรท ำควำมเข้ำใจกบัผู้อ่ำนเพื่อให้เข้ำใจตรงกบัผู้ศึกษำ 

เป็นค ำที่เฉพำะของโครงงำนนี้ หรือค ำที่ตอ้งกำรให้มี
ควำมหมำยเฉพำะเจำะจงในประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงำน
ซึ่งต่ำงจำกควำมหมำยเดิม 

สิ่งที่ได้นั้นน ำไปใช้ประโยชน์ได้อย่ำงไร ทัง้ในกำรสร้ำงควำมรู้
ใหม่และกำรน ำไปใช้ในกำรแก้ไข และป้องกันปญัหำในสังคม 
ควรเขียนประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับเป็นข้อ ๆ 



 
 
 
 

บทท่ี 2 
ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ส่วนเกริ่นน ำ………………………………………………………………………….................……………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………….......... 
1.  กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 
2.  ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 
3.  คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 
4. งงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงง 

: 
X.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.  หัวข้อส าคัญ 
1.1  หัวข้อย่อย 

1.1.1  หัวข้อย่อย 
1.1.2  หัวข้อย่อย 

ก)  หัวข้อย่อย 
ข)  หัวข้อย่อย 

……<สรุปประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงาน>..………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนำดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนำ 

กรณีที่แบง่เนื้อหำเป็นข้อ ๆ 
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ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

ภาพที่เกีย่วข้องกับเนื้อหา 
กรณีที่วาดภาพ/สร้างภาพ/ถ่ายภาพเอง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 2.1  XXXXXXXXXX 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงาน>..………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงาน>..………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
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งงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงงง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

ภาพที่เกีย่วข้องกับเนื้อหา 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 2.X  XXXXXXXXXX 

ท่ีมา : XXXXXXXXXX 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………...............................................................................................
..................................................................................................…………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………...............................................................................................
............................................................................................ ......…………………………………… 

……<สรุปประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงาน>..………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
  

- กรณีมีรำยกำรอ้ำงอิงหรอืบรรณำนุกรม (ท้ำยเลม่) ให้ใช้การอ้างอิงในเน้ือหา แบบ หลังข้อความ เช่น 
ท่ีมา : (กลัยำ วำนิชย์บัญชำ, 2558) 
ท่ีมา : (Gordon, 1999) 

- กรณีที่มำจำกเว็บไซต์ ให้ใส่เฉพาะโดเมนไม่ต้องใส่พำธ เช่นภำพตรำตรำสญัลกัษณ์ประจ ำมหำวิทยำลัยรำชภัฏนครสวรรค์ 
จำก https://www.nsru.ac.th/admin/storage/pages/February2022/logo_nsru.png  

ท่ีมา : nsru.ac.th 

บรรณานุกรม 
 
กัลยำ วำนิชย์บัญชำ. (2558). สถิติส ำหรับงำนวิจัย (พิมพ์ครัง้ที่ 9). กรงุเทพฯ: ศูนย์หนังสือ จุฬำลงกรณ์

มหำวิทยำลัย. 
Gordon, J.R. (1999). Organizational Behavior: A Diagnostic Approach (6th ed.). Saddle River. 

NJ: Prentice Hall International. 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
ช่ือ**นามสกลุ (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ..……………………….…………………………………..............… 

……………………………………………………………… ผลการวิจัยพบว่า ........................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ช่ือ**นามสกลุ (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ……………………….………..........………………………………… 
…............……………………………………….......... ผลการวิจัยพบว่า...........................................……………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ช่ือ**นามสกลุ (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ……………………….………..........………………………………… 
…............………………………………………............ ผลการวิจัยพบว่า..........................................……………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……<สรุปประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัโครงงาน>…………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปี พ.ศ. ที่ท ำวิจัย 

ต้องสรุปให้ชัดเจนว่ำได้น ำวิธีกำรหรือผลของงำนวิจัยนั้น ๆ 
มำเป็นแนวทำงในกำรท ำโครงงำนของเรำอย่ำงไร  

ผลงานวิจัย (หรือที่เรียกอย่ำงอ่ืน เช่น โครงงำนศึกษำเอกเทศ  
ปริญญำนิพนธ์  สำรนิพนธ์  หรือวิทยำนิพนธ์) ที่มีผู้ท ำมำก่อน 
ทั้งงำนวิจัยในประเทศและต่ำงประเทศ ที่เก่ียวข้องกับกำรท ำ
โครงงำนของเรำ 



 
 
 
 

บทท่ี 3 
วิธีการออกแบบและด าเนินโครงงาน 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
เรื่องย่อ (Synopsis) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนำดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนำ 
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
การสืบคน้ตัวละคร (Research) 
1. ชื่อ : xxxxxxxxxx  

สถานะ : …………………………………………………………………………………………  
อุปนิสัย : ………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

อายุ : ……….. ปี เกิด………………………………………………………. 
รูปลักษณ์ : …………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
การแต่งกาย : …………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ภูมิล าเนา : …………………..…………………. 
ระดับการศึกษา : ……………………………………………………………… 
อาชีพ : …………………………………………………………………………… 
ฐานะการเงิน : …………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
กลุ่มทางสังคม : …………………………………………………………………………………………………. 
ความต้องการในชีวิต : …………………………………………………………………………………………………… 
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ออกแบบตัวละคร (Character Design) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………… 
1.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือตัวละคร (ช่ือ-นามสกุล และช่ือเล่น) การแต่ง

กาย รูปร่าง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมต่าง ๆ ปมชีวิตในอดีต 
แนวคิดในการสร้างตัวละคร ........................................................................................ 

................................................................................................................................................................

............... ................................................................................. ดังภาพที ่3.1 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
ภาพที่ออกแบบตัวละคร 

ตัวที่ 1 
ให้ใช้วิธีการถ่ายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดได้ชัดเจน 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 3.1  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
: 
: 

X.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือตัวละคร (ช่ือ-นามสกุล และช่ือเล่น) การแต่ง
กาย รูปร่าง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมต่าง ๆ ปมชีวิตในอดีต 

แนวคิดในการสร้างตัวละคร .................................................................................................... 
...................................................................................................................................... ..........................
.............................................................................................. ดังภาพที่ 3.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
ภาพที่ออกแบบตัวละคร 

ตัวที่ X 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 3.X  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 
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ออกแบบฉากและอุปกรณ์ (Environment Design) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………..…………………………………………………………………………………… 
1.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือสถานที่ สภาพแวดล้อม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 

เวลากลางวันหรือกลางคืน ผลกระทบของสภาพแวดล้อมที่มีต่อชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ............................................................................................ .... 

.................. ....................................................................................... ดังภาพที ่3.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
ภาพออกแบบออกแบบฉากและอุปกรณ ์

ฉากที่ 1 
ให้ใช้วิธีการถ่ายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดได้ชัดเจน 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXX 

: 
: 

X.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือสถานที่ สภาพแวดล้อม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 
เวลากลางวันหรือกลางคืน ผลกระทบของสภาพแวดล้อมที่มีต่อชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 

แนวคิดในการออกแบบฉาก ................................................................................................  
......................................................................................................... ดังภาพที ่3.X 
 

 
 

ภาพออกแบบออกแบบฉากและอุปกรณ ์
ฉากที่ X 

 

 
ภาพท่ี 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXXX 
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บทถ่ายท า (Shooting Script)  (*** กรณีเป็นภาพยนตรก์าร์ตูนแอนิเมชัน***) 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนเิมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx................................................................ ได้มีการออกแบบฉาก มุมภาพ 
ระยะภาพ โดยมีบทถ่ายท า ดังต่อไปนี ้
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี 3.1  บทถ่ายท า 
Scene          [ฉาก ห้องสอบ Lab วิทยาศาสตร์  ]  รวม       วินาที/นาที 

Shot 
No. 

Int./Ext. 
Visual Sound 

Time 
(Sec) 

Video 
Transition 

Shot 
Type 

CAMERA 
Angle 

CAMERA 
Movement 

Description Music SFX Voice   

1 Ext. LS 

Worm’s 
Eye 
 

Eye-Level 

Tilt Down  
แสดงภาพท้องฟ้าลงมาเห็นบรรยากาศของ

มหาวิทยาลัย 
Happy.mp3 - - 6 Fade-out 

2 Int. 
CU  
BCU 

Eye-Level Zoom In สายตาของอาจารย์คุมสอบที่จับจ้องไปที่ผู้สอบ  - Clock.mp3 - 2 Cut 

3 Int. MS Eye-Level STS 
นักศึกษาน่ังท าการทดลองด้วย 

ความตั้งใจ 
- - 

Joy-
Voice.mp3 

2 Cut 
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ตารางท่ี 3.1  บทถ่ายท า (ต่อ)  
Scene 16 [ฉาก ห้องของสี่แคว]  รวม  30 วินาที 

Shot 
No. 

Int./Ext. 
Visual Sound 

Time 
(Sec) 

Video 
Transition 

Shot 
Type 

CAMERA Angle 
CAMERA 

Movement 
Description Music SFX Voice 

4 Int. MS Eye-Level Panning โมจิไม่พอใจสี่แคว Morning 
Farm.mp3 

- 1.mp3 3 Cut 

5 Int. MS Eye-Level - สี่แควได้รับข้อความจากอาจารย์ Morning 
Farm.mp3 

- 1.mp3 4 Cut 

6 Int. CU Eye-Level - โมจิยิ้มกว้างให้กับสี่แคว Morning 
Farm.mp3 

- 1.mp3 3 Cut 

7 Int. MS Eye-Level - กล่องพยาบาลที่วางไว้บนโต๊ะข้างเตียงของ
สี่แคว 

Morning 
Farm.mp3 

- 1.mp3 2 Cut 

Scene 17 [ฉาก ป้ายต้นแม่น้ าเจ้าพระยา]  รวม  3 วินาที 

1 Ext. LS Eye-Level Tilt ฉายป้ายต้นแม่น้ าเจ้าพระยา Festival.mp3 - 1.mp3 3 Dip to 
Black 

Scene 18 [ฉาก บริเวณซุ้มทางเข้างานตรุษจีนนครสวรรค์]  รวม  31 วินาที 

1 Ext. CU Eye-Level Panning สี่แควมองโทรศัพท์มือถือ ละเงยหน้าขึ้น
ด้านหน้าเม่ือได้ยินเสียงโมจิ 

Festival.mp3 - 1.mp3 2 Dip to 
Black 

 

 
 

กรณีตารางเดิมขึ้นหน้าใหม ่
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บทถ่ายท า (Shooting Script)  (*** กรณีเป็นภาพยนตรส์ั้นมีนักแสดง***) 

ภาพยนตร์สั้น เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx………………………………………………………………........................ 
......................................................................... .....................ได้มีการออกแบบฉาก มมุภาพ ระยะภาพ และออกแบบเสียง โดยมีบทถ่ายท า ดังต่อไปนี้ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี 3.X  บทถ่ายท า 
Scene          [ฉาก ห้องสอบ Lab วิทยาศาสตร์  ] รวม       วินาที/นาที 

Shot 
No. 

Int./Ext. 
Visual Sound 

Time 
(Sec) 

Video 
Transition 

Cast. Extra. Prop Costume 

Shot 
Type 

CAMERA 
Angle 

CAMERA 
Movement 

Description Music SFX Voice   
    

1 Ext. LS 

Worm’s 
Eye 
 

Eye-Level 

Tilt Down  

แสดงภาพท้องฟ้า
ลงมาเห็น

บรรยากาศของ
มหาวิทยาลัย 

Happy
time.
mp3 

- - 6 Fade-out     

2 Int. 
CU  
BCU 

Eye-Level Zoom In 
สายตาของ

อาจารย์คุมสอบที่
จับจ้องไปที่ผู้สอบ  

- 
Clock.
mp3 

- 2 Cut 
พี่เอ/
น้องบี 

นศ.  
9 คน 

Tablet 
Smartwatch 
แว่นตา 

ชุดท างาน 
ชุดนักศึกษา 

3 Int. MS Eye-Level STS 
นักศึกษาน่ังท า
การทดลองด้วย

ความตั้งใจ 
- - 

Joy-
Voice.
mp3 

2 Cut     
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บทภาพ (Storyboard) 
ภาพยนตร์สั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxx..........................................................ได้มีการออกแบบบทภาพ

ให้เหมาะสมกับบทภาพยนตร์ โดยมีบทภาพ ดังต่อไปนี้ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี 3.X  บทภาพ 
Scene : 1 Shot : 1  Scene : 1     Shot : 2  Scene : 1     Shot : 3 

 

 

 

 

 

Scene : 2 Shot : 1  Scene : 2 Shot : 2  Scene : ………… Shot :  ………… 
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ตารางท่ี 3.X  บทภาพ (ต่อ) 
Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  ………… 

 
 
 
 
 
 
 

    

Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  …………  Scene : ………… Shot :  ………… 
 
 
 
 
 
 
 

    

 

กรณีตารางเดมิขึ้นหน้าใหม ่



 
 

บทภาพยนตร์ (Screen Play) 
ภาพยนตร์สั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

ได้มีการเขียนบทภาพยนตร์โดยอิงจากโครงเรื่องที่ออกแบบในข้ันตอนการออกแบบ และได้มีบท
ภาพยนตร์ ดังต่อไปนี้ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี 3.X  บทภาพยนตร ์

Scene Shot Location Time Int./Ext. Action - Dialogue 

3 1 ซุ้มทางเข้างานเทศกาล
ตรุษจีนนครสวรรค์ 

NIGHT Ext. โมจิ (O.S.) 
ไม่รู้ด้วยแล้ว จู่ ๆ มาพูดอะไรเน่ีย เสี่ยว

ชะมัด 
2 ซุ้มทางเข้างานเทศกาล

ตรุษจีนนครสวรรค์ 
NIGHT Ext. สี่แควมองหน้าของโมจิด้วยรอยยิ้ม 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

สี่แคว (O.S.) 
อย่างไงก็ตาม 

3 ซุ้มทางเข้างานเทศกาล
ตรุษจีนนครสวรรค์ 

NIGHT Ext.  สี่แควมองหน้าของโมจิด้วยรอยยิ้ม 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

สี่แคว (V.O.) 
แค่ได้อยู่กับเจ้าตัวป่วนน่ี 

ก็พอแล้วน่ีนา 
4 บริเวณซุ้มทางเข้างาน

เทศกาลตรุษจีน
นครสวรรค์ 

NIGHT Ext. เจ้าพระยามองทั้งสองจากบนหลังคา 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

เจ้าพระยา (V.O.) 
น่ันสินะ ไม่มีอะไรดีเท่าได้อยู่กับคนที่รัก 

ได้มาใช้เวลาด้วยกันแล้วล่ะ 
5 
 

บริเวณซุ้มทางเข้างาน
เทศกาลตรุษจีน

นครสวรรค์ 

NIGHT Ext. เจ้าพระยามองทัง้สองจากบนหลงัคา 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

เจ้าพระยา (V.O.) 
เห็นตอนแรกดูไม่ค่อยมั่นใจกันเลย

ว่าจะไปทักช่วยซักหน่อย 
แต่ก็รักกันดีนี่ จิตวิญญาณที่เกิดจาก
ความศรัทธาของคนรุ่นใหม่แบบเรา 

 
  

Int. (Interior) ภายใน 
Ext. (Exterior) ภายนอก 

ขนำดตัวอักษร 14 พอยน์ 

หลังจากชื่อตัวละคร ให้ระบุว่าตัวละครจะเริ่มบทพูดอย่างไร  
(O.S.) : Off-Screen ตัวละครไม่อยูใ่นฉาก  
(V.O.) : Voice-Over พากย์เสียง เช่น เสียงบรรยาย/เสียง
จากในโทรศัพท์/เสียงคิดในใจ/เสียงจาก TV   

 

ชื่อตัวละคร จัดก่ึงกลาง  (Dialogue) บทพูดของ
ตัวละคร ให้จดักึ่งกลาง 

(Action) บรรยายเหตุการณ์หรือ 
การกระท าที่ก าลังเกิดขึ้นให้เห็น

รายละเอียดโดยรวมของฉาก ให้จดัชดิซา้ย 



 
 

 
ตารางท่ี 3.2  บทภาพยนตร์ (ต่อ)  

Scene Shot Location Time Int./Ext. Script 

5 
 
 

5 ห้องของสี่แคว DAY Int. กระดาษปฏิทินปลิวเล็กน้อย 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

สี่แคว (V.O.) 
อย่างไงอาจารย์ก็คงไม่ซีเรียสอยู่แล้ว  

6 ห้องของสี่แคว DAY Int. น้ิวมือของสี่แควก าลังเคาะโต๊ะ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

สี่แคว (V.O.) 
ช่วงน้ีเหมือนจะยุ่งอยู่กับ 

พวกงานตรุษจีนสินะ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

เสียงเรียกเข้าโทรศัพท์มือถือ 

7 ห้องของสี่แคว DAY Int. สี่แควรับโทรศัพท์มือถือ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

สี่แคว (V.O.) 
ฮัลโหล ว่าไง ? 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 
โมจิ (O.S.) 

ยังจะมาว่าไงอีกเหรอสี่แคว 

8 ห้องของสี่แคว DAY Int. ภาพด้านหลังของสี่แควที่ก าลังคุย
โทรศัพท์กับโมจิ 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

โมจิ (O.S.) 
เม่ือวาน เลิกเรียนก็หายไปเลยเน่ีย เราซ้ือ

ข้าวไว้ให้แล้ว วางอยู่หน้าห้อง 

 9 ห้องของสี่แคว DAY Int. สี่แควดึงโทรศัพท์ออกจากหูเพราะโมจิพูด
เสียงดัง 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 12 พอยน์> 

โมจิ (O.S.) 
หนอย ! จะเที่ยงแล้วยังไม่ยอมตื่นอีกนะ ! 

 
  

กรณีตารางเดมิขึ้นหน้าใหม ่



 
 

การออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ 
ในการจัดท าภาพยนตร์สั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxxxxxx.

ได้มีการก าหนดให้มีการจัดท าแบบประเมินความพึงพอใจในการรับชมเกม/ภาพยนตร์/ภาพยนตร์
การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องดังกล่าว ทางคณะผู้จัดท าได้มีการออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจ พร้อม
ทั้งรายละเอียดที่จ าเป็น ดังต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 3.X  แบบประเมินความพึงพอใจ 

 
 

รายการการประเมิน 

 
ระดับความพึงพอใจ 

 
5 4 3 2 1 

1. ด้านตัวละครและฉาก   
1.1 ตัวละครมีลักษณะเด่นและมีความสวยงาม      
1.2 ฉากมีความสวยงามเหมาะสม      
1.3 สีสันและแสงมีความสวยงาม      
1.4 …………………………………      
1.5 …………………………………      
2. ด้านระบบเสียงและเวลาการด าเนินเรื่อง  
2.1 เนื้อหามีความน่าสนใจ      
2.2 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง      
2.3 การเดินเรื่องมีความเหมาะสม      
2.4 ระยะเวลาในการด าเนินเรื่อง      
2.5 ระบบเสียงมีความไพเราะ      
2.6 …………………………………      
2.7 …………………………………      
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ  
3.1 …………………………………      
3.2 …………………………………      
3.3 ………………………………..      

 
 



 
 

 
 
 
 

บทท่ี 4 
ผลการด าเนินงาน 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตัวละคร (Character) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
 

รูปภาพตัวละครที่เสร็จสมบรูณ์แล้วทกุตัวละครมายืนเรียงดา้นหน้า 
โดยวางอัตราส่วนตามส่วนสงูของตัวละคร  

 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.1  ตัวละครทั้งหมดของเรื่อง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
 
 

รูปภาพตัวละครที่เสร็จสมบรูณ์แล้ว 
ด้านหน้า ด้านข้าง และด้านหลงั 

ของตัวละคร ตัวที่ X 
 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.x  ตัวละคร XXXXXXXXXXXX 

ขนำดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนำ 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ต้องน ามาแสดงทุกตัวละคร 



 
 

ฉากและอุปกรณ์ (Environment) 
1………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
 

ฉากและอุปกรณ์ทีเ่สรจ็สมบูรณ์แล้ว 
ของฉากที่ 1 

 
 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.X  ฉาก XXXXXXXXXXXXXX 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
2………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
 

ฉากและอุปกรณ์ทีเ่สรจ็สมบูรณ์แล้ว 
ของฉากที่ X 

 
 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.X  ฉาก XXXXXXXXXXXXXX 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

เกม (Game)/ภาพยนตร์สั้น (Short Film)/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน (Animation Cartoon 
Movies) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
 
 

ซีน (Scene) ในภาพยนตร์ /ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 
ที่เสร็จสมบูรณ์แล้ว 

 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.X  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
: 
: 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………… ดังภาพที่ 4.X 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
 
 

ซีน (Scene) End Credit  

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ภาพท่ี 4.X  End Credit 

  

ให้น ามาแสดงทุกซีน (Scene) 



 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจ/ความรู้ความเขา้ใจ/....................... 
ในการจัดท าเกม/ภาพยนตรส์ั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรือ่ง xxxxxxxxxxxx. 

..................................ได้สรุปผลการประเมินความพงึพอใจ/ความรู้ความเข้าใจ/...............................
ดังต่อไปนี ้

1. วิธีการแปลผลการประเมินความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจ/....................... 
การจัดท าเกม/ภาพยนตรส์ั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง 

xxxxxxxxxxxx......................ได้ก าหนดวิธีการแปลผลประเมินความพึงพอใจ/ตวามรู้ความเข้าใจ/.........
ดังต่อไปนี ้

เกณฑ์ในการแปลผลค่าเฉลี่ย มีดงันี ้
ค่าเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 
ค่าเฉลี่ย  3.50 – 4.49   หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49   หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย  1.50 – 2.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย   0.00 – 1.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับนอ้ยทีสุ่ด 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจ/ตวามรู้ความเข้าใจ/....................... 
การจัดท าเกม/ภาพยนตรส์ั้น/ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง 

xxxxxxxxxxxx......................ได้ผลประเมินความพึงพอใจ/ตวามรู้ความเข้าใจ/.........ดังต่อไปนี ้
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี 4.X ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจจำกกลุ่มตัวอย่ำงจ ำนวน .......... คน แสดงค่ำเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน และแปลผล แสดงผลกำรประเมินได้ดังนี้ 

หัวข้อการประเมิน 𝑥 ̅ (S.D.) แปลผล 

1.ด้านตัวละครและฉาก 

1.1 ตัวละครมีลักษณะเด่นและมีความสวยงาม 4.84 0.36 มากที่สุด 
1.2 สีสันและแสงมีความสวยงาม 4.67 0.67 มากที่สุด 

1.3 ฉากมีความสวยงามเหมาะสม 4.59 0.68 มากที่สุด 

2. ด้านระบบเสียงและระยะเวลาการด าเนินเร่ือง 
2.1 เนื้อหามีความน่าสนใจ 4.59 0.52 มากที่สุด 

2.2 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อเร่ือง 4.65 0.61 มากที่สุด 

2.3 การเดินเร่ืองมีความเหมาะสม 4.65 0.67 มากที่สุด 
2.4 ระบบเสียงมีความไพเราะ 4.65 0.58 มากที่สุด 

2.5 ระยะเวลาในการด าเนินเร่ือง 4.57 0.74 มากที่สุด 

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 

3.1 ส่งเสริมให้ผู้รับชมสนใจการแก้ชงเพ่ิมมากยิ่งขึ้น 4.55 0.63 มากที่สุด 

3.2 สามารถน าไปปรับใช้ในการแก้ชงได้ในครั้งถัดไป 4.61 0.73 มากที่สุด 
 



 
 

จำกตำรำงที่ 4.X ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อกำรรับชมเกม/ภำพยนตร์สั้น/
ภำพยนตร์กำร์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 2 มิติ เรื่อง xxxxxxxxxxxx ทั้งหมด 3 ด้ำนด้วยกัน สำมำรถ
แปลผลและสรุปหำค่ำเฉลี่ยได้ดังต่อไปนี ้

1. ตัวละคร ………………………… และ……………………. ได้รับควำมพึงพอใจในระดับ ………………  
มีค่ำเฉลี่ย …………. 

2. สีสัน ………………………… และ……………………. ได้รับควำมพึงพอใจในระดับ ………………..…  
มีค่ำเฉลี่ย …………. 

3. ภำพประกอบ ………………… และ……………………. ได้รับควำมพึงพอใจในระดับ ………………  
มีค่ำเฉลี่ย …………. 
 4. ………………………….. 
 5. ………………………….. 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 

บทท่ี 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

………………<ให้น าขอบเขตของโครงงานมาเรียงสรุปอธิบาย>………………………..………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………..… 

………………<ให้น าผลการประเมินมาสรุปอธิบายการแปลผลแบบความเรียง>…………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………..… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข 

1. <ปัญหาและอุปสรรคในการท างาน>…..………………………………………………………....………… 
…………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………..… 

2. <ปัญหาและอุปสรรคในการท างาน>…..………………………………………………………....………… 
…………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวทางแก้ไข ………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………..… 

: 
: 

ขนำดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนำ 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 



 
 

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาต่อไป 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..… 

อาจจะเขียนเป็นข้อ ๆ ก็ได้ 
ข้อเสนอแนะในกำรท ำโครงงำนครั้งต่อไป เพื่อให้มี
ประสิทธิภำพมำกที่สุด ข้อเสนอแนะในกำรศึกษำ
เพิ่มเตมิหรือศึกษำในแง่มมุใด เทคโนโลยีอะไรใหม่ ๆ 
และที่เหมำะสมเพื่อให้เกิดกำรต่อยอดของระบบหรือ
โครงงำนต่อไป 



 
 

 
 
 
 

บรรณานุกรม 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

อ้างอิงตามแบบไฟล์แนบ…………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขนำดตัวอักษร 18 พอยน ์ตัวหนา 

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร  (2 นิ้ว) บรรณานกุรม 

ต้องมีเลขหน้ำ 

บรรณานกุรม ให้เรียงล ำดับตำม
ตัวอักษร ก-ฮ  และ ตำมด้วย A-Z 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก (ถ้ามี) 
<หัวข้อตามที่แนะน า หรือตามแต่ที่ปรึกษาแนะน า> 

 
  

ขนำดตัวอักษร 18 พอยน ์ตัวหนา 



 
 

 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

ภาพท่ี ก.1  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 

ภาพท่ี ก.2  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
 …………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………. 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตารางท่ี ก.1  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

 
 
 

หัวตาราง หัวตาราง หัวตาราง หัวตาราง 
    
    
    

รูปภำพ 

รูปภำพ 



 
 

 
ประวัติผู้เขียน 

 
 

รหัสนักศึกษา XXXXXXXXXXX  
ชื่อ-นามสกลุ XXXXXXXX   XXXXXXXXX 
สาขาวิชา เทคโนโลยีมลัติมีเดียและแอนิเมชัน 
อีเมล  xxxxxxxx@nsru.ac.th 
เว็บไซต ์ http://......................................................................... 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ประวัติการศึกษา 

1. พ.ศ. 25xx ส าเร็จการศึกษาระดับประถมศึกษา  โรงเรียน XXXXXXXXXXXXX   
2. พ.ศ. 25xx ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  โรงเรียน XXXXXXXXXXXXX  
3. พ.ศ. 25xx ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  วิทยาลัยXXXXXXXXX 
4. พ.ศ. 25xx ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพข้ันสูง  วิทยาลัยXXXXXXXXX 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
รางวัลท่ีได้รับ 

1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 

2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 

3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ผลงาน 

1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 

2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 

3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………….……………….. 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์

รูปถ่าย 

ขนำดตัวอักษร 18 พอยน ์ตัวหนำ 

วุฒิกำรศึกษำ  สถำนศึกษำ  ปี พ.ศ. ที่ส ำเร็จกำรศึกษำ 
โดยเรียงตำมล ำดับจำกวุฒิกำรศึกษำสูงสุดถึงต่ ำสุด 
ไม่รวมวุฒิการศึกษาที่ก าลังศึกษาอยู่ 
 



 
 

อบรม/ศึกษาดูงาน 
1.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 
2.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 
3.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 
4.  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………….……………….. 


